[bookmark: _GoBack]Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике для обучающихся 6 общеобразовательного  класса муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения средняя общеобразовательная школа №1 сельского поселения «Село Троицкое» Нанайского муниципального района Хабаровского края.
Рабочая программа составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта общего образования, Примерной программы общего образования    по  информатике, Программы «Информатика и ИКТ. Автор Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  (М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013), и обеспечена учебно-методическим комплектом под редакцией Л.Л. Босовой,  Положением МБОУ СОШ №1 «О структуре, порядке разработки и утверждения рабочих программ учебных курсов, предметов, дисциплин (модулей)».

Место предмета в учебном плане
Учебный план начального общего уровня образования МБОУ СОШ №1 ориентирован на 35 учебных  недель.
На изучение информатики в 6 классе отводится 1 час в неделю, 35 часов в год, на изучение теории 16 часов, на проведение практических работ 18 часов. 

Для отслеживания результатов обучения используются следующие виды контроля: текущий, промежуточный (четверть),  итоговый.  

	Четверть

Формы контроля
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть
	Учебный год

	
	количество

	Контрольная работа
	
	
	
	1
	1

	Практическая работа  
	4
	4
	5
	5
	18






Содержание учебного курса
1. Объекты и их имена (12 ч). Объекты и их имена, признаки объектов, отношения объектов, разновидности объектов и их классификация, состав объектов, системы объектов, система и окружающая среда, персональный компьютер как система
Компьютерный практикум состоит из трех работ:  «Основные объекты операционной системы»,  «Работаем с объектами файловой системы»,  «Создаем текстовые объекты».
1.2. Планируемые  результаты
Предметные результаты : 
ученик научится 
· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 
· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;
· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;
· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;
· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;
Личностные 
· ответственное отношение к учению;
· готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
Метапредметные
регулятивные УУД
· формулировать и удерживать учебную задачу;
· выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;
         Коммуникативные УУД
· организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками: определять цели, распределять функции и роли участников; 
· прогнозировать возникновение конфликтов при наличии разных точек зрения;
· разрешать конфликты на основе учёта интересов и позиций всех участников;
· координировать и принимать различные позиции во взаимодействии;
· аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.
         Познавательные УУД
· самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель;
· использовать общие приёмы решения задач;

2. Информационное моделирование (10 ч) повествует учащимся о модели объектов и их назначение. Различают такие модели, как:
· Информационные модели. 
· Словесные информационные модели. 
· Многоуровневые списки. 
· Математические модели. 
· Табличные информационные модели. 
Структура и правила оформления таблицы. Построение простых и сложных таблиц. Применять свои знания при решении логических задач. Создавать вычислительные и электронные таблицы, а также графики и диаграммы, что дают наглядное представление о соотношении величин, визуализацию многорядных данных.
Многообразие схем, информационные модели на графах и деревья являются межпредметными связями.
Компьютерный практикум состоит из восьми работ: «Создаем словесные модели», «Многоуровневые списки»,  «Создаем табличные модели»,  «Создаем вычислительные таблицы»,  «Знакомимся с электронными таблицами»,  «Создаем диаграммы и графики»,  «Схемы, графы и деревья»,  «Графические модели»,  «Итоговая работа».
2.1.  Планируемые  результаты
Предметные результаты :
ученик научится:
· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;
· иметь представление о назначении и области применения моделей;
· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;
· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;
· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;
· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;
· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;
· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;
· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;
· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;
· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;
· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

Личностные 
· умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, понимать смысл поставленной задачи, выстраивать аргументацию, приводить примеры и контрпримеры;
· начальные навыки адаптации в динамично изменяющемся мире;
· экологическая культура: ценностное отношение к природному миру, готовность следовать нормам природоохранного, здоровьесберегающего поведения;
Метапредметные 
регулятивные УУД
· планировать  пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· предвидеть уровень усвоения знаний, его временных характеристик;
· составлять план и последовательность действий;
· осуществлять контроль по образцу и вносить необходимые коррективы;

Коммуникативные УУД
· организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками: определять цели, распределять функции и роли участников; 
· взаимодействовать и находить общие способы работы; работать в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; слушать партнёра; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение;
· прогнозировать возникновение конфликтов при наличии разных точек зрения;
Познавательные УУД
· применять правила и пользоваться инструкциями и освоенными закономерностями;
· осуществлять смысловое чтение;
· создавать, применять и преобразовывать знаково-символические средства, модели и схемы для решения задач;
· самостоятельно ставить цели, выбирать и создавать алгоритмы для решения учебных лингвистических проблем;

3. Алгоритмика (13 ч) продолжает изучение основных вопросов алгоритмизации: алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Изучение алгоритма проходит на примерах двух исполнителей: Чертежник и Робот.
Исполнитель Чертежник, управление Чертежником, использование вспомогательных алгоритмов, цикл повторить n раз. 
Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 
3.1. Планируемые  результаты
Предметные результаты : 
ученик научится 
· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;
· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;
· выполнять операции с основными объектами операционной системы;
· выполнять основные операции с объектами файловой системы;
· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;
Личностные
· формирование способности к эмоциональному восприятию языковых  объектов, лингвистических задач, их решений, рассуждений;
· умение контролировать процесс и результат учебной деятельности;
 
Метапредметные 
регулятивные УУД
· адекватно оценивать правильность или ошибочность выполнения учебной задачи, её объективную трудность и собственные возможности её решения;
· сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона;
Коммуникативные УУД
· организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками: определять цели, распределять функции и роли участников; 
· прогнозировать возникновение конфликтов при наличии разных точек зрения;
· разрешать конфликты на основе учёта интересов и позиций всех участников;
· координировать и принимать различные позиции во взаимодействии;
· аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.
Познавательные УУД
· понимать сущность алгоритмических предписаний и уметь действовать в соответствии с предложенным алгоритмом;
· понимать и использовать математические средства наглядности (рисунки,  схемы и др.) для иллюстрации, интерпретации, аргументации;
· находить в различных источниках информацию, необходимую для решения математических проблем, и представлять её в понятной форме; принимать решение в условиях неполной и избыточной, точной и вероятностной информации;
Контроль 1

4. Формы организации учебных занятий:  лекция, демонстрация презентаций, практические работы.
5.  Основные виды деятельности: создание графических и текстовых объектов, создание информационных моделей, создание  компьютерной презентации.

